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 Plö�lich scheinbar 
Arme und Geige am Körper 
"angebunden", sodass er  gerade 
noch spielen kann

U

Adventure 2

Musiktheater-Szene
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Geiger als Prinzessin verkleidet,

auf Stuhl stehend 
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Drehung zum Geiger 
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überraschter Blick
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Drehung zurück
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Kieksen (unkontrolliert),
Blick zum Geiger
. . . . . .
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Gelächter (ungefähre Tonhöhe)
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Pianistin als Hexe verkleidet, macht alle 
Spielbewegungen als grosse "Zauberbewegungen" und
lacht dabei gehässig
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ganze Drehung 
mit dem Körperr
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so lang wie möglich
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Klarine�e weg, Kopf schü�end hinter Notenständer verstecken, 
Einhorn Maske aufziehen
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simile U3
3 3

&

.
ÿ◊

œ

&
?

U

-

&

3

œ

&
∑

das Einhorn anschauen
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(stimmlos)

als Einhorn auftauchen, stu�ig hin und her schauen und 
mit dem Mund Geräusche improvisieren

>

(Klammer  = 
Luft einziehen)

> >

so ähnlich 
weiter, ca. 15 sek
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das Einhorn anschauen
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Adventure 22


