Adventure 2
Musiktheater-Szene
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Pianistin als Hexe verkleidet, macht alle
Spielbewegungen als grosse "Zauberbewegungen" und ganze Dre}}‘ung
lacht dabei gehéssig - - - Jnlt dem Korperr
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Klarinette weg, Kopf schiitzend hinter Notenstdnder verstecken,
N Einhorn Maske aufziehen
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5 das Einhorn anschauen
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als Einhorn auftauchen, stutzig hin und her schauen und so ahnlich
mit dem Mund Gerdusche improvisieren weiter, ca. 15 sek
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